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Diseño, contenido digital
y experiencias inmersivas
Identidad de marca, piezas para redes y eventos, producción
audiovisual, inteligencia artificial aplicada y realidades

extendidas.
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VR · AR · MR UI & producto
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01 Un ingeniero que también diseña
La mayoría de los perfiles creativos no pueden construir lo que proponen, y la mayoría de los

perfiles técnicos no pueden diseñarlo. Yo cubro las dos mitades.

Ingeniero de Sistemas con formación en Ingeniería Industrial y

un perfil interdisciplinario que combina tecnología, análisis,

procesos, creatividad y creación de contenido digital.

Mi trabajo no empieza en el archivo de diseño: empieza en la

necesidad. Identifico el problema de comunicación,

conceptualizo la solución, la diseño, la produzco y —cuando

hace falta— también construyo la plataforma donde vive.

7
años operando

una marca propia

4
plataformas sociales

creadas y gestionadas

4.8
calificación pública

de la marca

+15
herramientas de diseño,

IA y 3D

02 Herramientas y capacidades

Diseño y contenido

Composición, jerarquía visual y

adaptación de piezas a cada

formato y destino.

Photoshop Illustrator

Canva PowerPoint

Audiovisual

Edición de imagen y video,

captura de pantalla y

transmisión, funciones de IA de

CapCut Pro.

CapCut Desktop OBS

Relación de aspecto

IA generativa

Generación y adaptación de

imagen y video, con diseño de

prompts orientado a objetivos

concretos.

Midjourney GPT Gemini

3D y realidades extendidas

Experiencias inmersivas y

visualización tridimensional de

espacios y procesos.

Unity Unreal Engine

Blender VR · AR · MR

Técnico y CAD

Dimensionamiento de piezas

físicas, planos y preparación de

archivos para impresión.

AutoCAD Resolución

CMYK / RGB

Desarrollo

Conecto el contenido con

plataformas, automatizaciones y

producto digital.

JavaScript Node.js

Angular SQL

«Puedo entregar la pieza, la campaña y también el sistema que la sostiene.»
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03 VR Zone — una marca construida desde cero
Fundé el primer centro de Realidad Virtual arcade de Santa Marta y construí toda su

identidad: nombre, logotipo, sistema visual, slogan y presencia digital. Siete años de

operación real.

Identidad

Logotipo VR Zone — marca construida para
funcionar en fondo oscuro, en neón y en

versión monocroma para impresión.

Presencia digital

Instagram — perfil, destacados segmentados por público

(clientes, universidades, empresas) y cuadrícula de contenido.

Posicionamiento — ficha de negocio, reseñas y resultados

orgánicos. 4.8/5 de calificación pública acumulada.

Contenido en video — piezas verticales producidas para Instagram y TikTok, con rendimiento medido por reproducciones.
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Naming: conceptualización del nombre VR Zone.

Logotipo y definición del concepto visual.

Paleta de neón cian–magenta, asociada al imaginario de la realidad

virtual.

Slogan y su aplicación en piezas físicas y digitales.

Criterios de adaptación: formatos, resoluciones y relaciones de

aspecto.



04 Material promocional y eventos
Volantes, invitaciones y piezas de campaña preparadas considerando tamaño, formato,

resolución y destino —impresión o publicación digital—.

Volante promocional — jerarquía de mensaje en tres niveles:

gancho, diferenciador y llamado a la acción. Incluye código QR,

ubicación y canales de contacto.

Invitación personalizable — plantilla para reservas y

celebraciones, con datos variables de nombre, fecha, horario y

dirección.

Decisiones de diseño

La paleta de neón sobre fondo oscuro cumple dos

funciones: evoca el imaginario de la realidad virtual y

garantiza contraste suficiente tanto en pantalla

como en impresión. El QR se ubica siempre en el

tercio inferior, donde el pulgar alcanza la cámara sin

girar la pieza.

El sistema detrás de cada pieza

Un mensaje por pieza

Cada volante responde a una

sola pregunta del cliente. Si

intenta responder tres, no

responde ninguna: el lector se

salta el texto.

Del papel a la conversión

Todas las piezas impresas llevan

QR y canal directo. Así una

entrega en calle se vuelve

medible: se ve cuántos

escaneos y cuántos mensajes

llegaron.

Una plantilla, muchos usos

La invitación se diseñó con

datos variables —nombre,

fecha, hora, dirección— para

reutilizarla en cada reserva sin

rehacer el archivo.

Rol: conceptualización · dirección de arte · diseño · preparación de archivos para impresión · medición de resultados
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05 Estrategia de fidelización
Una dinámica de recompra integrada a la experiencia de marca: tarjeta con seis espacios

que el cliente completa con stickers entregados en cada visita. Al completarla, reclama un

beneficio.

Tarjeta de fidelización — anverso y reverso, en versión a color y en versión de alto contraste para verificar legibilidad y áreas de troquel

antes de imprimir.

Del archivo a la imprenta

El diseño no termina en la pantalla. Cada pieza se entrega con márgenes de seguridad, sangrado y resolución

verificados para el proveedor de impresión.

Montaje de la tarjeta — trabajo sobre mesa de trabajo con

guías, control de sangrado y previsualización en modo de
impresión.

Especificación para gran formato — despiece del banner en

frontal y laterales, con medidas en centímetros anotadas para el
instalador.

Resultado: una mecánica de recompra que no dependía de descuentos, sino de completar una colección —el cliente

volvía a la sexta visita con la tarjeta ya en la mano—.
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06 Contenido digital y comunidad
Producción constante de piezas para plataformas verticales, gestión de comentarios y

construcción de un catálogo digital consultable antes de la visita.

Catálogo digital — espacio construido en Notion para presentar cada

experiencia con su género, nivel de dificultad y público recomendado. Permitía

al cliente elegir antes de llegar y reducía el tiempo de atención en mostrador.

Qué resolvía

Rol

Conceptualización · estructuración de

contenido · diseño visual · gestión y

actualización.

Gestión de comunidad — respuesta a
consultas de precio y reserva en

comentarios.

Contenido de clientes — republicación

curada como prueba social.

Ambientación del local — gráfica de
gran formato para las ventanas del

punto físico.
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Centralizar una oferta que cambiaba

cada mes.

Actualizable sin depender de un

desarrollador.

Compartible por enlace en redes y por

WhatsApp.

Complemento natural de la presencia

en redes.



07 Activaciones y marketing experiencial
Llevar la marca fuera del local: ferias empresariales, centros comerciales, universidades y

colegios, con la experiencia inmersiva como el propio material promocional.

Activación en centro comercial — CC Buenavista, Santa Marta.

Demostración abierta al público con comunicación en tiempo
real por historias.

Feria empresarial — Expo Corredores (FENALCO · Cajamag):

recorrido virtual de un proyecto inmobiliario, operado en el
stand del expositor.

Por qué funciona

En una feria todos reparten

folletos. Una experiencia

inmersiva detiene al visitante,

genera fila y produce material

audiovisual que después

alimenta las redes del expositor.

Lo que aporto

Concepto de la activación,

montaje técnico, operación en

sitio, captura de contenido y

publicación en tiempo real. No

solo el equipo: la experiencia

completa.

El aprendizaje

En 2018 casi nadie en la ciudad

conocía la realidad virtual.

Durante años me tocó explicarla

antes de venderla: en colegios,

universidades y ferias. Esa

práctica de traducir lo técnico a

un público no técnico es hoy

parte de cómo comunico.

Públicos alcanzados: clientes finales · empresas expositoras · universidades y colegios · gremios (FENALCO, Cajamag)
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08 Inteligencia artificial aplicada a contenido
La IA no reemplaza el criterio: acelera la producción. La uso para ideación, generación y

adaptación de piezas, siempre con un objetivo de comunicación definido de antemano.

Pieza audiovisual corporativa — video institucional producido con herramientas

de IA generativa y edición posterior, para comunicación interna y redes.

Cómo la uso

Herramientas

Midjourney GPT Gemini

CapCut Pro

09 Realidades extendidas como herramienta de comunicación

Hacia afuera

Recorridos virtuales de planta o

instalaciones para ferias, visitas

institucionales y reuniones con

clientes. Permite mostrar lo que

es difícil de explicar.

Hacia adentro

Inducción de personal nuevo,

simulacros de emergencia y

capacitación de contratistas en

rutas, riesgos y señalización,

con evaluación objetiva del

desempeño.

Marca empleadora

Presencia en universidades y

colegios con una experiencia

memorable, que asocia a la

organización con innovación y

genera contenido para redes.
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Ideación: explorar rutas visuales antes

de invertir horas de producción.

Generación: imágenes y video base a

partir de prompts estructurados.

Adaptación: una misma pieza a varios

formatos y relaciones de aspecto.

Edición: limpieza, corte y ajuste con

funciones asistidas.



10 Diseño + tecnología
Donde el portafolio deja de ser sólo gráfico: interfaces que diseño y además construyo,

desde la pantalla hasta la base de datos.

Núcleo — panel de reportes y ganancias de una aplicación de escritorio en

producción: jerarquía de indicadores, gráfica de apoyo y exportación a PDF.

Decisiones de interfaz

Alcance

Diseño de interfaz y experiencia,

desarrollo full-stack, lógica de

negocio, generación de documentos y

distribución del instalador. En

producción con clientes reales.

8
módulos de negocio
en la aplicación

+550
productos
digitalizados

100%
del costeo

automatizado

1
producto propio
en producción
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Indicadores primero: ingresos, costos y

ganancia neta antes que el detalle.

Color con significado: verde para

ganancia, ámbar para costo.

Filtros rápidos (hoy, 7 días, 30 días)

sobre el rango manual.

Navegación lateral fija: el operador

nunca se pierde.



11 Qué puedo aportar a un área de comunicaciones
Un solo perfil que cubre el ciclo completo: concepto, diseño, producción, publicación y la

tecnología que lo sostiene.

Redes sociales

Creación, adaptación y

preparación de piezas para cada

formato y plataforma, con

criterio de resolución y relación

de aspecto.

Marca

Desarrollo y actualización de

piezas manteniendo coherencia

visual y comunicativa en todos

los puntos de contacto.

Eventos

Invitaciones, piezas

promocionales, material digital e

impreso, y apoyo visual para

actividades institucionales.

Contenido

Edición de imagen y video, y

producción asistida con

herramientas de inteligencia

artificial generativa.

Experiencias

Propuestas digitales, 3D y de

realidad extendida para

campañas, ferias y activaciones

de marca.

Tecnología

Automatización y desarrollo de

herramientas propias que

complementan los procesos del

área sin depender de terceros.

«La pieza, la campaña y el sistema que la sostiene —sin pasar el proyecto entre tres

proveedores.»

Cómo trabajo

01

Escucho el problema

Antes de abrir una

herramienta: qué se

quiere lograr, con quién

se habla y cómo se

medirá.

02

Conceptualizo

Propongo la ruta visual y

el mensaje. Uso IA para

explorar opciones

rápido, no para decidir.

03

Produzco

Diseño, edito y preparo

cada pieza para su

destino real: pantalla,

impresión o gran

formato.

04

Publico y mido

Entrego, publico y reviso

el resultado. Lo que no

funciona se ajusta en la

siguiente ronda.
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